RUCALHUE

SEMANA DEL
SABER 2023

Semana del 24- 28 de julio

DEPARTAMENTOS POR ASIGNATURAS Y
UNIDAD TECNICO PEDAGOGICA

La alegriny el juego:
Una byena forma de aprender.




Lunes 24

ACTIVIDADES POR DIA

RUCALHUE

Ha MUuRASE

1° Acto de bienvenida y “Talent show” |Sin solicitudes

2° Actividad “afiche semana del saber” |Lapices de colores, tijeras, stix fix.
ler ciclo y Parvulos

2° Datos curiosos “Sabias qué” 2do ciclo |Lapices de colores, tijeras, stix fix.

3° Zootropos, cubos de historia y Lapices de colores, stix fix, tijeras, regla.
taumatropo

4° “Bailentén” en sala 1er ciclo Sin solicitudes

4° Lapices de colores, stix fix, tijeras.

Contintian con zootropos 2do ciclo




Martes 25

Eanst 5 Mumdss

ACTIVIDADES POR DIA AT i

1° “Reciclaje al volante” Cursos A 1 caja tetrapax tamafio individual vacia de (200ml), 4 tapitas de botella del
mismo tamaiio, 2 palos de brochetas.
1 Bingo matematico Cursos B Sin solicitudes
2° 2°ciclo “Adivina, adivina qué dice el poto |Sin solicitudes
de gallina”
1er ciclo y parvulos Feria “Ritmo y sabor” |Solicitudes seran enviadas mediante notita
3 1° ciclo - Ed. parvularia  “Adivina, adivina |Sin solicitudes
qué dice el poto de gallina”
3 2°ciclo Feria “Ritmoy Solicitudes seran enviadas mediante notita
sabor”
4° “Reciclaje al volante” Cursos B 1 caja tetrapax tama i individual vacia de 200ml), 4 tapitas de botella del
mismo tamaiio, 2 palos de brochetas.
4° Sin solicitudes

Bingo matematico Cursos A




Miércoles
26

10

Origamis de la naturaleza

Sin solicitudes

2° Juegos por estaciones (Pre-kinder a Sin solicitudes
2dos basico
2° Feria de antigiiedades 3°-8° basico ®jeb antigw @ra pder eXxmner o pesentr,
tn manel @ra oloar en la mesa y sobre el
colocar elemento antiguo.
Re Vs as, diaros, ar as, b b gafias, elemenbs
tt mol g ®s (el bares, ds enan, ersonal
sero, asete, disqet, etc), jegs, loas,
cuclaras, monedas, bilees, ro @, enwases de
bebdas, ma qunas de © &r, ente lants oras
antigiedades
3° “El bronceado” Sin solicitudes
“Competencia de deletreo”
4° Taer j e @ de mesa @ara om p@r tir, mar @ados "

Juegos interactivos y juegos de mesa

con nombre.

SV



Jueves 27

1° Encuentro con la memoria Sin  solicitudes

2° Ciencia oculta Pincel n°8 o similar, vaso plastico
3° Trivia matematica Sin  solicitudes

4° Solicitudes seran enviadas

Cooking time

mediante nota

La alegriny el jyego:

Una byena forma de aprender.




Viernes 28

Jornada
parvulo de la
tarde asiste

en la
mafana

10

Desayuno saludable

Donacién para compartir con en el curso: Jugos naturales,
aguas saborizadas, queque, sandwich saludable, huevo
duro, ensaladas, galletas caseras , frutas, frutos secos,
entre otros.

Si no llueve: Carnaval del Saber

\enir wsidos & dgin pers;mge i npatat @& |3
hsoig pee ®r dgin e sacado en | o a@&p at vg

2 Si llueve : Actividad se realizar en |arii g co,  cdtud, denfficda e scitoedas nud cos,
el gimnasio, estudiantes igual actore s bal aine das, etc ( Cadae sud ane @& e saer g
pueden venir personificados gien epe ntay lai m otan ¢ aqwe tene supersm ge).
(ACTIVIDAD SIN Famlias invtadas a sumare & camnavd dmn @&
APODERADOS/AS) e corele nos cdles de daflias 4 cdegio ® wen &

pasacalle cuando los cursos salen del establecimiento.
Salida del colegio 10:15 horas app.
Regreso al colegio: 10:45 horas app.
3° Sin solicitudes.

Evaluacion y reflexion semana del
saber

La alegriny el jyego:
Una byena, forma de aprender.



e Queridos y queridas estudiantes:
Les invitamos a participar de las entretenidas

actividades planificadas por los y las profesoras(es)

durante la semana del 24- 28 de julio .

La alegriny el jyego:
Una byena forma de aprender..



